In dit nummer o.a. PV zet aan tot energieneutraal bouwen
in project De Groene Leguaan in Stavoren en bijzondere
keramische dakvormen in Ypenburg.
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I Moderne architectul desintegreert

Sony Center in Berlijn

Dakconstructie combineert glas en doek




pak geeft expressie aan
strakke gevelwand

Stedenb dhy hun pel op de pro-
gramma's van eisen in de woningbouw. Dat is niets nleuws. Nieuw is
evenwel de mate waarin stedenbouw het ontwerp van de verschillende
bouwdelen stuurt. Zo wordt ook de architectuur van het dak in groot-

hal ingh in t de mate door het dictaat
van het stedenbouwkundig plan. Heel duidelijk wordt dit zichtbaar in
deelgebied 2 van VINEX-ocatie Ypenburg.

d spel met nokdijnen. Van Assche: “De nok vertelt een ander
verhaal dan de gevel. Daar waar de gevel uiting geeft aan het niet-indivi-
duele geeft het dak juist, door verdraaiing van noklijnen en ongewone per-
spectivische wendingen, wel aanleiding tot individuele expressie van
woningen.” De even boeiende als vervreemdende perspectivische gewaar-
wordingen krijgen een bijzonder accent op momenten waar de nok 'de
hoek omgaat’. De nok schiet door terwijl de gevel in een hoek staat. Dit
vervreemdende, Libeskind-achtige lijnenspel in het dakviak sluit aan op

Het indig plan van
Dick van Gameren/de architec-
tengroep in Amsterdam voor dit
deelgebied werd na een prijsvraag
geselecteerd. Samen met ontwik-
kelaar |BC kreeg Van Gameren de
opdracht-om' zijn- plan_te realise-
ren. Tot zover volgde projectbu-
reau Ypenburg de gebruikelijke
procedure in de realisering van de
deelgebieden. De fase daama
richt zich op de architectonische
invulling van het plan, waarvoor
diverse architecten worden uitge-
nodigd. Dick van Gamelen deed

het bouwkundig plan. Van Assche: “Ter hoogte van de aansluiting

het anders. Peter van Assche, namens de i groep pi leider
bij deeigebied 2: “Ypenburg, waar zo'n 13.000 woningen worden
gebouwd, is opgesplitst in 20 verschillende deelgebieden. Voor elk
deelgebied wordt een prl;svraag geo:gamseefd waaraan  vijf
hil Sontwil . De combinatie maakt
de stedenbouw en vermlgans gaan externe archllem.en aan de siag,
Omdat het steder dig plan van-deelgebied 2 zo ui
was, Zo eigenzinnig, is Van Gameren gevraagd om ook de architectuur
van de in totaal 650 woningen voor zijn rekening te-nemen.” Een proce-
dure die naar meer smaakt, vervolgt Van Assche: "Door de ping

op [ i1 is de iing minimaal. Naarmate de gevelwanden
aan de dwarsstraten het watergebied naderen schiet de noklijn steeds
grilliger richtingen wuit. Hier zie je heel mooi het samengaan van steden-
bouw en (dakjarchitectuur. Met de landschapsinrichting gaan die twee dis-
ciplines bijna naadloos in elkaar over, Ze geven uitdrukking aan de ach-
terliggende idee, alle drie geven ze uitdrukking aan de overgang van
cultuur naar natuur.”

van stedenbouw en ar Zijn voor den gecreéerd om een
wijk tot in details vanuit &&n perspectief vorm te geven. Er zitten geen
rafels in, of storende elementen, nergens vliegt het ontwerp uit de
bocht. Je cregert eenheid.”

Uitlopend in geplooide rand. Deelg; 2 ligt aan de rand van
Ypenburg en wordt aan &én zijde ingeperkt door deelgebied 1, dat inmid-
dels gereed is en aan de andere zijde door een grillig watergebied met
veel groen, Van Gameren liet zich in zijn stedenbouwkundig plan leiden
door deze twee elementen. Van Assche: "Het stratenplan van deelge-
bied 1 Is orthogonaal opgezet. Die structuur van rechte straten hebben

wij tot op zekere hoogte doorge-

zet. Naarmate de straten het
groene  watergebied naderen
wordt het patroon echter grilliger.
De straten waaieren aan het eind
uit in de geplooide rand van de
waterloop. Aan de zijde van het
deelgebied 1 continueren we de
rigide geometrische structuur die
we ten dele toelaten in de wijk en
aan de kant van het water hebben
we de ‘fuzzy logic' van de natuur
en ook die dringt door in de wijk.
Die gang van geometrie naar
natuurlijke chaos tekent zich af in
steeds grilliger gebouwvormen - ik
kom daar straks nog op terug - en
steeds meer groen,”

. Het patroon van straten in de wijk gaat uit van drie
elementen: de geplooide randen aan de waterkant, de langstraten uit-

gaande van 1, en de daar haaks op. De archi-
tectuur volgt dit . Aan de lang; zijn

bo B een generieke wand van langgerekte blokken
zonder zi individualiteit van de ijke wor heden. De
anonieme lwand ontleent zijn expi ie aan de structuur

van het dak. In de kappen van de woonblokken speeit Van Gameren een

ste ebouw &

Ma ring van het dakviak Iwand en dakviak zijn duide-
lijk onderscheiden door de mate van expressie. In de isering van
beide bouwdelen probeert Van Gameren echter een homogeen beeld te
creéren, Zo gaan dak en gevel naadloos in elkaar over, door gebruik van
verholen goten. Kleur van dakpan en baksteen zijn per woonblok in één
schakering uitgevoerd, In totaal gebruikte Van Gameren in het gehele plan
wvier kleuren: oranje, rood-geméleerd, mangaan en bruin. De gladheid en
geometrie van bakstenen is doorgezet in de dakbedekking: het zijn grote
viakke rechthoekige, keramische pannen die de daken van deelgebied 2
van Ypenburg zo'n bijzondere bekroning geven.[]
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